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1. IEVADS

Sis dokuments tapis stratégiskas partneribas projekta ,Looking at learning” (Skats uz
macisanos, turpmak — L@L) ietvaros, pateicoties Jaunatnes starptautisko programmu agentiras
administrétas programmas ,Erasmus+: Jaunatne darbibd” finanséjumam. Seit varés uzzinat,
kads ir projekta intelektualais rezultats un ka tapis maciSanas riks Eduesc@peroom ar meérki
ieviest inovacijas macisanas vidé. Vienlaikus tapusi ari rokasgramata, soli pa solim skaidrojot
izlausanas istabas izveides vadlinijas, ka arT materials, kura apkopoti projekta gaita izveidotu
maciSanas pieredzé balstitu izlauSanas istabu pieméri. Ceram, ka musu lasitaji gus iedvesmu
radit pasi savu izlauSanas istabu maciSanas vides dazadosanai.

MACIBU

IDEJA IZPETE  IZVEIDE PARBAUDE =
LIDZEKLIS

2. MACISANAS RIKA
EDUESC@PEROOM IZVEIDE

IzlauSanas istaba ir piedzivojumu pilna un aizraujosa vide, kur
komandas galvenais mérkis ir tikt gala ar uzdevumiem un izlauzties no
telpas. Vai So spéles butibu iespéjams izmantot ar mérki macities? Ja ta,
tad kas izlauSanas procesam pieskir maciSanas aspektu? L@L projekts
noléma $o jautajumu izpétit un radit inovativu macisanas riku, kura
pamata ir jau esosais izlausanas istabas koncepts.




2.1 Projekts L@L “Looking at Learning”:

St maci$anas rika izveide notika programmas , Erasmus+: Jaunatne darbiba” KA2
stratégiskas partneribas projekta L@L ietvaros. Stratégiska partneriba tika realizéta starp 3
valstim — Latviju, Niderlandi un Spaniju — ar pamattému Radosa macisanas vide.
Salidzinajuma ar citiem ar macisanos saistitiem projektiem Sis projekts ir nozimigs ar to,
ka vairak koncentréjas uz pasu macisanas procesu (metodi), nevis tikai uz procesa
iesaistitajam pusem.

Projekta mérkis bija izveidot inovativu macisanas riku, kas atbilstu visiem radosas
maciSanas vides priekSnosacijumiem. Eduesc@peroom ir viens no trim intelektualajiem
rezultatiem, kas tapis paraléli situacijas izpétei “Pirmais skats uz macisanos” un
ilgtermina pétijumam par radoSu macisanas vidi. Informaciju par projektu un
intelektualos rezultatus iespéjams atrast majaslapa:




Projekta mérkis bija izveidot praktisku, plasi pielietojamu un inovativu riku formalas un
neformalas izglitibas macisanas vides dazadosanai, kura pamata ir izlausanas istabas koncepts.

Eduesc@peroom uzdevumi:

@ Izprast jaunieSu mdcisands vajadzibas un ka izlausands istaba var iedrosinat pasiem
virzit savu macisands procesu;

@ Veicinat formalds un neformadlas izglitibas sintézi, domdjot par maciSanos un macisands
vidi;

@ Veicinat starptautisku praksi, pétot, ka spélosana'’’ un neierasta vide var veicinat
pasorganizétu mdcisanos;

@ lzzinat jaunu mdcisanas metodologiju un radit inovativu un plasi izmantojamu macisanas
riku jauniesSiem, taja skaita jauniesiem ar ierobezotam iespéjam;

@ Atbalstit dalibniekus atpazit viniem piemérotako macisands veidu un izzinat, ka

radosums un vide var uzlabot macisanas efektivitati.

(1)Spélosana (gaminifation) — term\i\né savienoti divi
// anglu valodas vardi game (spéle) un\education
e (izghtiba), to izmanto, runajot par spélgs elementu
\\izmantoéanu macisanas procesa \




Ideja par Eduesc@peroom izveidi radas jau pirms projekta L@L. ST macibu rika
komandas kodols ir ta izstrades vaditaja un nacionala limena projekta koordinatore Gabi
Steinprinz (,,Youth Exchange Service”, Niderlande), nacionala limena projekta koordinatore
Rata Kronberga (,Humana People to People in Latvia”, Latvija) un nacionala Ilimena
projekta koordinators Ignacio Salgado (,,Promesas”, Spanija). Komandas kodola uzdevums
bija izzinat §T maciSanas rika iespéjas. Lai pieeju padaritu kompetentaku, tika pieaicinati
eksperti no izglitibas, spéloSanas un socialas makslas jomam:

ES: Javi Quilez - nodarbibu vaditdjs neformalas izglitibas joma, spélosanas eksperts.

LV: Andris Ceksters - konsultants izglitibas inovdciju joma;

NL: Giacomo Cardoni - makslinieks, méakslas terapeits, brivpratigais jaunatnes darbinieks.

Péc vairakam prata vétram, jauna inovativa rika mekléjumiem atbilstosSi radosas
macisanas vides prasibam un 4 dienu darba sanaksmém Eduesc@peroom ieguva
konkréetakus apveidus. Galvenais jautajums, ko izvirzijam procesa gaita, bija: kas pieskir
izlausanas istabam macisanas aspektu?

Komanda kopa ar ekspertiem apmekléja vairakas izlauSanas istabas un diskutéja par
fizisko vidi un elementiem, kas varétu potenciali nodrosSinat maciSanas procesu.
Nodarbibu vaditaji un projekta macibu dalibnieki apmekléja vairakas Eduesc@peroom,
lai iepazitos ar izlausanas istabas konceptu un macisanas iespéjam taja. Kopuma tika
apmeklétas un analizétas apméram 20 dazadas izlausanas istabas.

Eduesc@peroom izveides process bija |loti radoss. Komanda centas but péc
iespéjas radoSa un atverta, lai gltu maksimalu rezultatu, izstradajot
Eduesc@peroom vadlinijas. Trenini projekta laika tika balstiti uz praktisko
macisanos, izstradajot gan pasu konceptu, gan 4 realas Eduesca@perooms Stede
Broec pilséta Niderlandé daZzadas organizacijas: pamatskola, specialas videjas
izglttibas iestadé jaunieSiem ar maciSanas traucéjumiem, jaunieSu centra un
dienas centra jaunieSiem ar invaliditati.

Peéc macibam dalibnieki gutas zinasanas izmantoja, lai veidotu izlausanas istabas \
savas organizacijas. Tadéejadi tika raditas 11 Eduesc@peroom dazadas izglitibas
iestadés: skolas, bérnudarzos, kulttras centros u.c.

Gan nodarbibu vaditaji, gan dalibnieki sasniegusi labus rezultatus,
Eduesc@peroom koncepts arvien tiek uzlabots dazadas macisanas vidés, iesaistot
kolégus un citus nodarbibu vaditajus. Eduesc@peroom pozitivo ietekmi apliecina
art projekta pétijuma gutie rezultati.



Viens no projekta mérkiem, veidojot Eduesc@peroom, bija radtt aprakstus un vadlinijas,
kas palidzetu ikvienam izprast Eduesc@peroom un ieviest to dazada veida izglitibas
organizacijas. Tadéjadi projekta laika tika raditi 3 dokumenti par Eduesc@peroom:

Zinojums: mdcisands lidzekla Eduesc@peroom izveidosanas apraksts;
Rokasgramata: vadlinijas Eduesc@peroom izveidosanai soli pa solim;

Rikkopa, kura apkopoti labas prakses pieméri un projekta partnervalstu
vietejas organizacijas izveidotu Eduesc@peroom apraksti.

Visi Sie dokumenti ir prezentéti vairakos pasakumos projekta L@L ietvaros un izplatiti
visos iespéjamos projekta organizaciju tiklojumos. Turklat visus materialus ir iespéjams
lejupladét masu majaslapa:

www.lookingatlearning.eu

)
=
-
=
o
<
N

ONINYV3



http://www.lookingatlearning.eu
http://www.lookingatlearning.eu

Ideja par Eduesc@peroom bija jau pasa projekta L@L sakuma. Ta radas no ta, ka

projekta komanda bija izmeéginajusi vairakas izlausanas istabas, kas ir gana populars
izklaides veids pasaulé, Tpasi jaunieSu vidQ. lzlauSanas istabas pamata ir ideja par
izklaSanu no konkrétas telpas limitéta laika (parasti 1 stunda), atrisinot uzdevumus,
atklajot sakaribas, atrodot priekSmetus, norades vai kodus. Uzdevumi, puzles, miklas un
sakaribas ir savstarpéji saistitas, viena uzdevuma atrisinajums kalpo par noradi nakama
uzdevuma izpildei.

Parasti izlauSanas istabas pamata ir kada legenda jeb stasts, balstoties uz kuru grupai ir
jaatrisina kada probléma vai kads jaizglabj. Par pamatu témas izvélei var kalpot gandriz
jebkas: piedzivojumu spéles, slepkavibas, spiegi, pazudusas personas, apsléptas
zinasanas, iero€i, izgudrojumi, viss, kas vien spéj ieinteresét jauniesus.

IzlauSanas istaba ir vérsta uz grupas sadarbibu, fokuséjas uz dalibnieku dazadibu, nem
véra katra dalibnieka potencialu. Komunikacija, llderiba, sadarbiba ir katras izlauSanas
istabas macisanas pamata.

Nemot vera izlausanas istabas konceptu, izvirzijam sekojoSus jautajumus:

Vai varam $o konceptu izmantot, radot izlausanas istabu, kuras mérkis ir macisanas?
Vai izlausanas istaba ir radosa macisanas vide?

Kadi aspekti izlausanas istabai pieskir izglitojoSu raksturu? Kadai macisanas videi ta ir
piemérota?

Kadi ir macisanas rezultati? Ka tie saskan ar izglitibas organizaciju vai iestazu misiju,
viziju, maciSanas kontekstu?

Vai izlauSanas istabas ievieSana praksé vispar ir reala, nemot véra ierobezoto
finanséjumu un kapacitati laika un cilveékresursu konteksta?

Projekta L@L komanda noléma $os jautajumus izpétit un radit inovativu
macisanas riku, kas piemérots dazadam macisanas videm: pamatskolam,
vidusskolam, jaunieSu centriem, dienas centriem jaunieSiem ar

invaliditati vai bérnudarziem.




Projekta L@L meérkis ir izveidot inovativu un radoSu maciSanas vidi, saistosu gan formalas,
gan neformalas izglitibas organizacijam. Inovacijas pamata ir radoSa macisanas vide (taja skaita
fiziska vide), kas ir piemérota gan dalibnieka, gan nodarbibu vaditaja (jaunatnes darbinieka,
skolotaja, lektora) vajadzibam piemeérota.

Projekta ietvaros norisinajas macibas, kuru laika dalibnieki definéja, kadi ir priekSnosacijumi
radosSai macisanas videi. Izstradajot So riku, némam veéra izvirzitos nosacijumus:

Eduesc@peroom balstas uz dalibnieku vajadzibam, taja pasa laika liekot uznemties
atbildibu par procesu;

Eduesc@peroom iedrosina daltbniekiem bt aktiviem, izzinat, méginat, lauj kladities,
apmierinat zinatkari un likt lieta radosumu;

Eduesc@peroom iedroSina rast pasiem savu celu uz atbildém, izmantojot atskirigas
pieejas un zinasanas;

Eduesc@perooms ir vide, kur nodarbibu vaditajs atbalsta maciSanos, novérojot
procesu un sadarbojoties, ja vien daltbnieki to vélas;

Eduesc@peroom izmanto dazadus radoSus materialus un atbalsta radoSumu;
Eduesc@peroom paver iespéju dazadiem macisanas veidiem.

Kas izlauSanas istabai pieskir maciSanas aspektu? Kadas ir galvenas atskiribas no parastas
izlauanas istabas? Sie ir atslégas jautajumi Eduesc@peroom izveidé. Neformalaja izglitiba
spélosana ir labi zinama. Tas ir veids, ka macisanos padarit aizraujoSu un piemérotaku
jauniesu uztverei un interesém.

Eduesc@peroom pamata ir izlausanas istabas spéles batiba, kas papildinata

ar macisanas elementiem un nem véra jauniesu intereses. Zinatkare ir cilvéku daba,
un izlauSanas istaba ir ideala platforma, lai zinatkare kalpotu par macisanas

dzinéjspeku.




lesaistot izglitotajus un ekspértu/sfr"i’o dazadam izglitibas jomam, galvenais uzdevums
Eduesc@peroom izveides procesé“"bija spélei pieskir maciSanas aspektu un nodrosinat
maciSanas rezultatu sasaisti ar konkréto izglitibas organizaciju misiju, viziju un macisanas
priekSnosacijumiem. Formalas un neformalas izglitibas jomu izglitotaji bija atverti Sai idejai un
ar interesi piekrita So riku ieviest vinu parstavétaja izglitibas organizacija.

Eduesc@peroom projekta laika tika izveidotas sekojosas izglitibas organizacijas:
Jauniesu centra;
Pamatskolas;
Vidusskolas — gan visparéejas, gan specialas izglitibas;
Dienas centra jaunieSiem ar invaliditati;
Cirka skola;
Augstskola;
Kulttiras centra (pili);

Bérnudarza/pirmsskolas izglitibas iestade.

Visiem nodarbibu vaditajiem izdevas Eduesc@peroom pielagot konkrétajam kontekstam un
meérkauditorijai. No ta secinam, ka Eduesc@peroom ir piemérota jebkura tipa izglitibas
organizacijam, plasai mérkauditorijai gan vecuma, gan zinasanu limena, gan izcelsmes, gan
pieredzes zina. Galvenais nosacijums bija So macisanas pieeju pielagot attiecigajam telpam,
dalibnieku vajadzibam un iespéjam un macisanas mérkiem organizacija.

Mums bija pamatotas Saubas par to, vai organizacijam izglitibas sektora bis pietiekami daudz
resursu izlauSanas istabas izveidei. Vai skolam, NVO, jaunieSu centriem, kulttras un kopienu
centriem bus pietiekami daudz finansu un cilvékresursu Eduesc@peroom radisanai?




/

Vj\qnﬁéréas izlauSanas istabas apmekléjums ir salidzinosi dargs. Telpas ir prasijusas
pietivékami lielus ieguldijumus: specifiskus materialus, ka magnétus, slédzenes, elektriskas
ierices, lazerus vai specialus apgaismojumus. Sarezgita ir art novéro$anas un komunikacijas
sistema. Tapéc centamies apzinat resursus mazbudzZeta izlausanas istabas izveidei, kas par
parsteigumu izdevas. Videjas izmaksas Eduesc@peroom izveidei bija 20-50 euro. Nodarbibu
vaditaji lika lieta savu izdomu, izmantojot jebkurus materialus, pieméram, daudzas telpas par
sledzeném kalpoja velosipédu saslégi. Novérosanai izdevigs un |éts lidzeklis bija Skype
izmantoSana. Varam droSi apgalvot, ka Eduesc@peroom izveidei lieli finansu ieguldijumi nav
nepiecieSami, So macisanas riku var atlauties ikviena izglitibas
organizacija.

Cilvékresursu gadijuma varéetu but lielaks
izaicinajums. Istabas izveide prasa salidzinosi daudz
laika un energijas. Tomér daudzi nodarbibu vaditaji ir
atzinusi, ka ST pales ir bijusas ta vértas, un macisanas
rezultati ir patieSam iespaidigi. Par to, cik vértiga ir
Eduesc@peroom, iesp&jams spriest péc ta, kadu
daltbnieku ieinteresétibu un macisanas rezultatus
nodarbibu vaditajs novéro. lzglitotaji, kuri izveidojusi
vairakas izlausanas istabas atzime, ka visvairak piepules




4. EDUESC@PEROOM -
MACISANAS ASPEKTI

Projekta komandas un nodarbibu vaditaju uzmanibas centra bija macisanas aspekta
nodrosinasana, veidojot Eduesc@peroom.

4.1 Macisanas pieeja:

Nodarbibu vaditaji fokuséjas uz pievienoto vértibu macisanas konteksta. Nodarbibu
vaditajiem bija jaizprot, ka uzdevumi/puzles/miklas atbilst macisanas mérkiem, ne tik daudz
kalpo par izlausanas pavedieniem.

Eduesc@peroom ir riks, ko nodarbibu vaditaji izmanto sava darb3, lai:

@ Piedavatu alternativu un aizraujosSu veidu, ka apgiit jaunas zinasanas, prasmes un
attieksmes;

@ Parbauditu dalibnieku zinasanu llmeni/prasmes/izpratni/vélmi attistities;

(@ Dot zinasanas caur aktivam un praktiskam darbibam, kuras tiek izmantotas dazadas
manas.

4.2 Mérl,(is radosas macisanas vides izveidei:

Eduesc@peroom ir radita, lai macitos un sasniegtu dazadus maciSanas mérkus:

@ Mactties kaut ko konkrétu (kadu priekSmetu, tému, empatiju, socialas
prasmes, zinasanas);

@ Paaugstinat pasapzinu, izpratni, uzlabotu savstarpéjo sadarbibu;
@ lzprast, kada loma dalibniekam ir vispiemérotaka komandas darba;

@ Veicinat atvertibu un piedavat citu skatijumu uz jau ierastam lietam un
procesiem;

@

Paradit neierastu pielietojumu jau sen zinamam lietam;

@ Likt lieta iegiitas zinasanas un prasmes;

Q)

Paplasinat izpratni par attieksmém un ricibu, projicét piedzivotas situacijas
uz savu dzivi vai grupu kopuma.

4.3 Nodarbibas vaditajs ka atbalsts macisanas procesa:

@ Nodarbibu vaditajs spéles laika ir atbalsta persona un koucs, tomér sarezgitas
situacijas maksimali lauj risinat dalibniekiem;

@ Kladas ir neatnemama un bitiska spéles dala; grupas kltdas nav jaiejaucas, ja
vien dalibnieki pasi neltdz palidzibu.

-



4.4 Izveides metodologija:

Eduesc@peroom meérkis ir maksimali iesaistit dalibniekus atkartba no vinu prasmém
un kompetencém. Uzdevumiem ir jabit paredzetiem dazadiem maciSanas stiliem,
cilveku raksturiem un ipasibam. Macisanos, izpratni, atminu un personigo izaugsmi
veicina $adi elementi un uzdevumi:

Q)

@
@
@
@
@
@
@
@

@

Visas manas (sajutas, tauste, skanas, garsa u.c.);

Zimejumi;

Informacija vai teksts, kas izlasams, savienojot kopa visas ta dalas;
Citati un fakti, kurus nepiecieSams savienot konkréta secib3;
Uzdevumi logiskajai domasanai;

Radosi atrisinami uzdevumi;

Uzdevumi, kas saistiti ar kimiju, biologiju un fiziku;

Uzdevumi, kurus var izprast tikai pec kada laika, izprotot kontekstu;

IzlauSanas istaba macisanas funkciju veic ari arpus spéles telpas un laika
limita: nodarbibu vaditajs var likt dalibniekiem kaut ko izlasit vai pardomat
pirms spéles;

lespéjami viltus uzdevumi, kas nav paredzéti atrisinajumam un izejas
atrasanai, bet tie var bt noderigi izzinai un macisanas mérka sasnieg$anai;

Uzdevumu dazadiba:
Uzdevumi, kas orientéti uz grupas dalibnieku individualajiem talantiem;
Uzdevumi, kuru izpilde iesp&jama, tikai grupai darbojoties kop3;
Uzdevumi, kas vairak paredzéti izzinai ka tadai nevis pavediena atrasanai
un spéles atrisinasanai (netieSa macisanas)
Uzdevumi, kuru atrisinasana noved pie nakama uzdevuma;

Uzdevumi, kas parveido telpu. Tadéejadi istaba ir nepartraukta parmainu
procesa, kura ir iesaistiti pasi dalibnieki;

Uzdevumi, kuru atrisinasana turpinas péc Eduesc@peroom apmekléjuma;
Eduesc@peroom péc izveides darbojas parbaudes rezima. Dalibnieki

izmanto savas zinasanas, lai istabu pilnveidotu, izmantojot jaunus materialus
un informaciju. Tas istabu padara interesantaku jauniem dalibniekiem.



Viens no aspektiem, kas Eduesc@peroom pieskir macisSanas momentu ir iespéja reflektét par spéli
tam 1pasi paredzéeta veida un vieta, kas vienkarsa izlausanas istaba netiek nodrosinats. Atgriezeniskas
saites telpa ir viens no Eduesc@peroom atslégas momentiem un nodrosina macisanos, reflektéjot par
pieredzeto, uzdodot jautajumus par notikuso, dodot vai sanemot atgriezenisko saiti un paplasinot
redzesloku.

Stir vieta un laiks, lai:
Dalitos pieredze;

Izvertet individualos panakumus un pardomatu katra uzdevuma risinajumu; apzinaties katra
uzdevuma sasaisti ar spéles kontekstu;

lzvértét, vai dalibnieki guvusi ieceréto macisanas pieredzi;
Dalities ar dazadiem iespéjamiem uzdevumu risinasanas veidiem;

Noskaidrot iztrakstoSos posmus legenda (stasta) un pieskirt procesam pabeigtibas sajiitu.

Laika limits nav obligata prasiba, viss ir atkarigs no mérkiem, uzdevumiem un dalibnieku
vajadzibam, vinu spéju koncentréties;

IzlauSanas procesu iespéjams organizét pa vairakam spéles sesijam vai pat dienam, lai
laika limits neraditu nospiedosi negativu atmosféru.

(2) Refleksija — atgriezeniska saite



5. SECINAJUMI

(@ Nodarbibu vaditaji péc sava darba projektd L@L ar parliecibu saka, ka
Eduesc@peroom ir milzigs potencials izmanto3anai izglitibas organizacijas.
Dalibnieku pétijums ir atklajis augstus pozitivos raditajus (vidéji 80%
Eduesc@peroom dalibnieku pieredze ir saistita ar pozitivam emocijam, spéju
uznemties atbildibu, iedvesmu un ieinteresétibu).

(@ Eduesc@peroom izveide prasa laiku un cilvékresursus, bet sniedz |oti labus
maciSanas rezultatus. Nodarbibu vaditaji ir minéjusi, ka ,darbs ir bijis
interesants un aizraujoss, ta ir jauna pieeja skolotaja darbam; nav svarigs
Eduesc@peroom iegulditais laiks, galvenais ir aizraujoSais
rezultats”.Nodarbibu vaditaji arvien turpina dalities pieredzé jaunu istabu
veidosana.

(@ Eduesc@peroom radi$ana pavéra jaunu skatijumu uz izglitotaja darbu un
maciSanas pieeju. Nodarbibu vaditaji, kas strada ar bérniem un jaunieSiem
invalidiem, atklaja absollGti jaunu maciSanas potencialu. Veidojot
Eduesc@peroom par fermu un dzivniekiem, nodarbibu vaditaji bija parsteigti,
cik labi bérni parzina So tému un spéj savienot dazadus elementus. Tika dota
iespéja labak izzinat bérnu un jaunieSu zinasanas un prasmes.

Paldies visiem, kuri iepazinuSies ar musu pieredzi vai plano to darit, atrodot
materialus misu majaslapa:

Nodarbibu vaditajiem vélam veiksmi un izzinas prieku darba ar Eduesc@peroom!

Gabi Steinprinz — nacionala 'mena koordinatore Niderlandé
Riuta Kronberga — nacionala Iimena koordinatore Latvija

lgnacio Salgado - nacionala limena koordinators Spanija

“Eiropas Komisijas atbalsts 3is publikacijas tap3anai nav uzskatams par tas satura
apstiprinajumu, kas atspogulo vienigi autora uzskatus, un Komisijai nevar uzlikt atbildibu
par taja ietvertas informacijas jebkuru iespéjamo izlietojumu.”




